~ - EVALUACION DE BACHILLERATO PARA EL ACCESO A LA UNIVERSIDAD
U n IverSIdad CONVOCATORIA DE SEPTIEMBRE DE 2018

Zaragoza EJERCICIO DE: DISENO
TIEMPO DISPONIBLE: 1 hora 30 minutos

PUNTUACION QUE SE OTORGARA A ESTE EJERCICIO: (véanse las distintas partes del examen)

Elija una de las dos opciones propuestas, A 0 B. En cada pregunta se sefiala la puntuacion maxima.

OPCION A

Cuestién 1: (3 puntos)

Buscar un nombre para una marca de pasta de dientes. Realizar el disefio grafico representando la marca de
este producto de higiene bucodental.

Se valorara la presentacion de los bocetos que conducen a la propuesta de la imagen de marca. Se valorara
la correspondencia entre los recursos empleados (nombre, colores, tipografias, simbolos, otros) y la identidad
que representan.

En la solucion propuesta se debera incluir:
- Un boceto que defina la imagen de marca.
- Descripcion del significado del nombre en relacién a la marca. Asi como las relaciones entre
tipografia, color y forma.

Cuestion 2: (7 puntos)

Se propone al estudiante el disefio de un envase para pasta de dientes y su caja de carton para la
presentacion del mismo, representando la imagen que se pretende que tenga el producto acabado por sus
formas, texturas y colores. La solucion propuesta se debe corresponder con la imagen de marca que se
pretende comunicar. Sobre el envase se debe reservar un espacio para la aplicacion grafica de dicha marca.
Diséfiese en armonia y conjuntamente con el apartado anterior.

Se deberd presentar la propuesta o bien a través de los planos o croquis dimensionados de dicha propuesta,
planta, alzado, perfil. O bien a través de una perspectiva coloreada que ensefie el aspecto del producto
propuesto.

El estudiante podra aportar material de trabajo como, reglas, plantillas de curvas, cartulinas, revistas,
rotuladores. Queda excluido el uso de plantillas de letras o transferibles.
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OPCION B

Cuestién 1: (3 puntos)

Explique brevemente la definicion de Sefialética y describa sus aplicaciones. Cite algunas de ellas.

Cuestion 2: (7 puntos)

Realizar una composicion abstracta cuya idea o tema a representar es el “Rombo”. Se debe disefiar un
modulo que se utilice para generar un patrén y ademas algun otro elemento como el ritmo, el dinamismo, la
repeticion, la ordenacion, la escala o la simetria.

Con los siguientes requerimientos:

- Elformato o tamafio final sera libre.
- Latécnica de realizacion sera libre y en color.

- La composicion sera abstracta, y preferentemente a través de una abstraccion geométrica de un
madulo.

El estudiante podra aportar material de trabajo como, reglas, plantillas de curvas, cartulinas, revistas,
rotuladores. Queda excluido el uso de plantillas de letras o transferibles.
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CRITERIOS ESPECIFICOS DE CORRECCION

Estandares de aprendizaje segun se recogen en la Matriz de especificaciones de la Orden ECD/1941/2016.
OPCION A

Cuestién 1. (3 puntos)
Estandares de aprendizaje:

e Realiza proyectos sencillos en alguno de los campos propios del disefio grafico como la

sefializacion, la edicion, la identidad, el packaging o la publicidad ...........ccccccoviiiiiiiie e, 20%.
¢ Identifica los principales elementos del lenguaje visual presentes en objetos de disefio o de entorno
(o0 1o [T o T PO PT PP 10%.

Cuestion 2. (7 puntos)

Estandares de aprendizaje:

e Conoce y aplica la metodologia proyectual DASICA ...........cccceeiiiiiiiiiiiie e 10%.
e Recoge informacion, analiza los datos obtenidos y realiza propuestas creativas ............ccccceeeeeeeennen, 10%.
e Analiza imagenes o productos de disefio reconociendo y diferenciando los aspectos funcionales
eStéticos Y SIMDOIICOS dE 10S MISIMOS .....ciiiiiiiiii it e e st e e e stree e e sbaeeeesnraeaee e 10%.
e Utiliza adecuadamente los materiales y las técnicas de representacion grafica ............cccccvvveeeeiicnnnen, 25%.
e Desarrolla proyectos sencillos de disefio de productos en funcibn de condicionantes y
requerimientos especificos previamente determinadoS..........cccoiuiiiiiiiriee e 15%.
OPCION B

Cuestién 1. (3 puntos)

Estandares de aprendizaje:

e Conoce y aplica la metodologia proyectual DASICA ..........c.vveivieeiiiiiiiiieicc e 15%.
e Aplica las teorias perceptivas y los recursos del lenguaje visual a la realizacién de propuestas de
disefio en 10S diferentes AMDITOS .........cccuuiiiiii et e e e e e e e e e e e eatb b e e e e e e e e eaaaes 15%.

Cuestién 2. (7 puntos)
Estandares de aprendizaje:

¢ Realiza composiciones graficas, seleccionando y utilizando equilibradamente los principales

elementos del IENQUAJE VISUAL .........ccoiiiiiiiiiiie et e e et e e e e e e st e e e e e e e s st reeeeeeeeesnnrnneeeaeeesennnes 20%.
¢ Realiza bocetos y croquis para visualizar y valorar la adecuacion del trabajo a los objetivos

010 01T 0 LSS PPPPPPPPNt 20%.
¢ Resuelve problemas sencillos de disefio gréafico utilizando los métodos, las herramientas y las

técnicas de representacion A0ECUAUAS .........ceieeeiiiiiiiiiieee e e i e e e e s e s e e e e e e s s st ereaeesssnrareeeeeeeaeannns 15%.
o Utiliza adecuadamente los materiales y las técnicas de representacion grafica. ..........ccccoceeevreeerneene 15%.
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