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INDICACIONES AL ALUMNO 

l . El ejercic io consto de tres bloques de problemas y cod o bloque tiene dos opciones. Debe responderse necesa­

riamente o los Ires bloques, escogiendo en cod o uno de ellos uno solo de los opciones [A o SI . 
2 . Debe exponerse con cla ridad el plonteomienro	 de l problema o el método utilizado po ro su resolución. Todos 

les respueSTOSdeben ser rozonodos. 

3 . Todos los preguntes se puntúan igual 

4 . No se permite el uso de calculadoras gráficas ni programables. 

BLOQUE 1 

LA. Con side ra la fun ción f: R - R definida por:f (x j = xJ + 3'x2 + a :x + b. 
a) Calcula los va lores de las co nstantes a y b para qu e j tenga como rect a tangente en su punto de inflexió n a 

la recta .1' = l . 

IJ) Para esos valores de a y b dibuja la gr áfica de In [un ción , analizando previamente los inte rvalos de crec i­

miento . los punto s de co rte co n los eje s , la existencia de asínto tas y la cu rva tura . 

l.B. El dibujo ad junto correspond e a la gr áfica de una función f. 

f\ 
500a) Haz la representación grá fica de la función -f en [-3 . 3].
 

b) Co n los dat os qu e t ie nes y s a bie ndo que f e s deri va bl e -lOO
 

dos veces . en tod o R. haz un dibujo qu e pueda co rrespo nder a
 
I
 

la función de rivada j" en [-3 . 3] . Exp lica cóm o construyes es te .\00
 

dibujo.	 I \
I <, 

::wo 
e) S i fes estrictame nt e c recie nte en (_ 00, -3 ) Y en (3. + (0 ) , 

¿cuántos extremos (máximos y mínimos ) tiene j'J y ¿c uántos I ~<, 

tiene -j'J Para responder a cada pregunta el ige una y sólo una de I	 \ I 
las tres opc iones siguientes y ju sti fica tu e lecc ión: -~ -2 

\ 

"~l ~Vc
1) Tiene al menos cuatr o punt os extremos .	 -100 

2) Tiene exactamente cuatro puntos extremos . I -zo
o
3) Tiene exactamente se is pun tos ex tremos .
 

BLOQUE 2 

I o - 1 

2.A. Co nsidera la matriz A = O /1/ - 3 ,donde m es un núm ero real. 

4 /11 

a) Determina para qué va lores de 11I la mat riz A es regular (inversib le ). 

b) Para m = 1 resuel ve los tres s istemas de ecu aciones siguientes: A . 11 = e/. A' l ' = e2 y A . 1\' = e l • 

donde e / , el' y e3, son respecti vament e la primera , segunda y te rcer a co lumna de la matriz unidad (ide nti­

dad) de ord en tres . 

c) Considera la matri z B de dim en si ón 3 x 3 cu yas columnas son los vec tores u, v y IV obten idos en el apar­

tado ante rior : B =(JI l ' 1\ ' j . Razon a si B es la matriz inversa de A co n 111 =J. 



2.B. Di si las siguientes afi rmaciones son verdade ras o	 falsas y justifica tu respuesta . Para las afirmac iones que 

co nside res que son fa lsas pon un eje mp lo ilustrati vo . 

a) Si A Y B son dos matrices cuadradas cualesquiera . entonces (A + B) . (A - B) =A2 - B2• 

b) Si A. B YC son tres matrices cuadradas que ver ifican A . B = A . C, entonces B = C. 

e) Si A es una matr iz cuadrada y 1 es un número real que cump len I . A = (O). entonces 1 =Oo A = (O). 

NO/ación : (O) indica la matriz cuyos e lemen tos son todo s iguales a cero . 

BLOQUE 3 

3.A. Considera los puntosA = (1.-3. 2) . B = ( 1, 1, 2) YC = (1. 1. - 1): 

a) Determina una ecuación general del plano que co ntiene los tres puntos . 

b) Halla un punto D pill'a que A. B, e y D sea n los vértices co nsecu tivos de un rectángulo. 

c) Halla un punto D para que A, B. e y D sean los vért ices de un paralelogramo que no sea rec tángulo . 

d) Ca lcu la el área del paral elogramo obten ido en el apartado anterior. 

3.B . Co nsidera las rectas: 

x-s \'-4 ¡; - 1Il
1'= .1'-3 = y - 4= :;S y s =----=-z- ~ =- 2- .donde//l ER. 

a) Estud ia , según los valores de l parámetro //1 , las posiciones relati vas de las dos rectas . En e l caso de que se 

corten las rec tas r y s . calcula el punto de corte. 

b) Cuando sea n co planari as . determi nar una ec uación genera l del plano que las contiene. 

e) Estud ia la posición relat iva de l plano del apartado anter ior con el plano que pasa por los tres puntos: 

A = (3 . 4 . S). B = (S. 4 , - 3) Ye = ( 1. 2, 1) . 

lndicaci án : no es necesario co nstruir el plano que pasa por esos tres puntos . 


