Prueba de acceso a la Universidad de Extremadura
Curso 2011-2012
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UNIVERSIDAD DE EXTREMADUR,

OPCION A DIBUIO TECNICO Tiempo méximo 1h 30 min

1.- TANGENCIA. Dibuja las circunferencias de radio 20 mm gue sean tangentes a las dos
circunferencias dadas, C1 y C2. Sefiala CLARAMENTE los puntos de tangencia.
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Puntuacion maxima 1.25

2.- AFINIDAD. Dibuja la figura afin de la figura dada, siendo A y A' puntos afines.

Eje de afinidad

A
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3.- VISTAS. Dibuja a mano alzada las vistas (alzado, planta y perfil), sin escala, de la
pieza representada.

Puntuacidon maxima 1.25

4.- ACOTACION. Acota la pieza seglin normas UNE.
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5.- CABALLERA. Representa en PERSPECTIVA CABALLERA, a escala 3:1, la figura dada por sus vistas.
El coeficiente de reduccion del eje Y es 2/3. La posicion de los ejes es la indicada.
Dibuja el perfil correspondiente.
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6.- DIEDRICO. Dibuja la seccién producida por el plano P en el prisma dado y determina la
verdadera magnitud de dicha seccion. Dintingue partes vistas y ocultas.
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Prueba de acceso a la Universidad de Extremadura '
Curso 2011-2012

UMIVERSIDAD D EXTREMADUR.

O PCION B DIBUJO TECNICO Tiempo maximo 1h 30 min

1.- HOMOLOGIA. Determina la figura homologa del cuadrade dado, conociendo el eje vy el
centro de homologia, asi como una pareja de puntos homdlogos (A y A').
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Puntuacién maxima 1.25

2.- TRIANGULO. Dibuja un tridngulo conociendo dos de sus angulos, A y B, y el lado opuesto a
uno de ellos, a.
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3.- VISTAS. Dibuja a mano alzada las vistas (alzado, planta y perfil}, sin escala, de la
pieza representada.

Puntuacion maxima 1.25

4.- ACOTACION. Acota la pieza segin normas UNE.
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5.- ISOMETRICO. Representa en PERSPECTIVA ISOMETRICA, a escala 3:2, la figura correpondiente
a las proyecciones. Calcula graficamente y aplica en la representacion los coeficientes de reduccién.

Dibuja el perfil correspondiente a la solucidon dada.
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6.- DIEDRICO. Halla la distancia entre las rectas R y S, dadas las proyecciones de R y conociendo
que la recta S pasa por el punto A y es paralela a R.
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