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Prueba de Evaluacion de Bachillerato
para el acceso a la Universidad de Extremadura

Curso 2016-2017

URIVERSIDAD BE EXTRERADUR

OPCION A DIBUJO TECNICO  Tiempo méximo 1h 30 min

1.- HOMOLOGIA. Halla la figura homéloga de la dada, conociendo el eje de homologia, el centro
de homologia (O) y la recta limite (RL). El vértice D de la figura estad en el eje de homologia.

RL

Puntuaciéon maxima 1.5

2.- TANGENCIA. Dibuja las circunferencias tangentes a las dos rectas dadas (R y S) y que pasen
por el punto P. Indica claramente los centros de las circunferencias y los puntos de tangencia.
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3.- VISTAS. Dibuja a mano alzada las vistas (alzado, planta y perfil), sin escala,de la

pieza representada.

(S
(Y
i

Puntuacion maxima 1.5

4.- ACOTACION, Acota la pieza segtin normas UNE.

e
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5.- ISOMETRICO. Representa en PERSPECTIVA ISOMETRICA, a escala 3:2, la figura correspondiente
a las proyecciones. Calcula graficamente y aplica en la representacion los coeficientes de reduccién.
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6.- DIEDRICO. a) Determina la interseccién de los planos Py Q.
b) Halla la interseccién del plano P con la recta de perfil R, definida por su traza
vertical (V) y un punto de la misma (A).
QI
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Ipcién B (1/2)

Prueba de Evaluacién de Bachillerato
para el acceso a la Universidad de Extremadura

Curso 2016-2017

UNIVERSIBAD DY EXTREHADUR,

OPCION B DpiBuUJO TECNICO Tiempo méximo 1h 30 min

1.- AFINIDAD. Dibuja la figura afin a la dada conocidos un par de puntos afines (A y A') y el eje
de afinidad.

Eje

+A.

Puntuacién maxima 1.5

2.- PARABOLA. Dibuja la parabola de la que se conoce su foco (F), un punto de la misma (P) y un
punto del eje (A). Utiliza al menos seis puntos para el trazado de la parabola.

o
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3.- VISTAS. Dibuja a mano alzada las vistas (alzado, planta y perfil), sin escala, de la
pieza representada.

41”'4

Puntuacion maxima 1.5

4.- ACOTACION. Acota la pieza segin normas UNE.
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5.- AXONOMETRICO. Representar en PERSPECTIVA ISOMETRICA, a escala 3:2, la figura correspon-
diente a las proyecciones. Calcular graficamente y aplicar en la representacion los coeficientes

de reduccién.
| 2t |2 |
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pcién B (2/2)

6.- DIEDRICO. a) Dibuja las proyecciones del tetraedro del cual se conoce una de sus caras (ABC),
apoyada en el plano horizontal de proyeccion.

b) Dado el plano P, dibuja el plano paralelo al mismo que pase por el punto E dado.
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